OMRON Niveau 1
Logiciel CX-PROGRAMMER intégré à CX-One

Description de l’interface utilisateur

Gestion de projets

Configuration matérielle et logicielle
Variables système
Structuration d’un programme

Présentation du langage supporté : Schéma à contact
Gestion du jeu d’instructions de bases et étendues
Editeur de mnémoniques et commentaires programme
Visualisation dynamique et modification de programme

Visualisation dynamique, modification et forçage de variables

Sauvegarde et transfert d’applications

Divers : références croisées, impression, réglage de l’environnement…

Langage à contacts :

Structuration de programme
Logique combinatoire de base


Temporisations, compteurs, comparaisons


Détection de fronts


Travail sur mots :



Format des variables, bases, systèmes de codage, limites

Opérations arithmétiques et logiques



Décalages



Transcodages

Travail sur tableaux de mots y compris l’indexation de variables
Définition de sous-programme, paramétré ou non

Appel de sous-programme et passation de paramètres

Saut de programme
